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LORS DE CET ATELIER :
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- Vivons notre atelier “débranchons-nous pour mieux T~

nous brancher !”
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- Avous de jouer ! - Echanges | !
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- Les adaptations du dispositif A
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REFORME EN FEDERATION UWALLONIE-BRUXELLES

Axe 1 : contenus et ressources
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STRATEGIE NUMERIQUE
POUR L'EDUCATION

= @ Axe5:

Axe 4 : partage,
communication et diffusion gouvernance numérique

(Fédération Wallonie-Bruxelles, 2018)
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LES ATTENDYS DES NOUVEAUX REFERENTIELS
DANS LE DOMAINE DV NUMERIQVE

s L'éducation PAR le numérique

(depuis les classes maternelles jusqu’en fin de cursus)

mm) [’éducation AU numérique

( de la 3éme année primaire a la 3éme année secondaire)

¢ CHAMPS £
D'APPRENTISSAGE > can
EN INTERALCTION DigComp:

The European
Digital Competence
Framework




ressene RECHERCHE LA CHASSE AUX NUMERIMOTS
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¥ SEQUENCES POVR DEVELOPPER DES ATTENDUS DV REFERENTIEL FMTTN POVR L'EDUCATION AV NUMERIQVE :

i & '

Chasse aux numérimots Classement des numérimots FlashCards & mots croisés Evaluation

Activitée débranchées : aucun matériel numérique nest néceccaire !

Numeérigue >< usage
d’outils numériques
Débranché

Adapté aux attentes
des enseignants

Prise en compte des
besoins spécifiques des
éleves

Ludique

Expérimenté et validé




SEAVENCE ) : CHASSE AUX NUMERIMOTS

Brainstorming

2. Trouver les étiquettes 3. En prendre connaissance 4. Communication au groupe

Synthése (association)




SEQUENCE 2 : CLASSEMENT ET CONTEXTVALISATION

2. Classement des

> 3. Contextualisation 4. Synthése
numérimots

* Retour surla
premiére séquence

Texte lacunaire
individuel

» Particularité sur les
étiquettes

* Hypotheses




isés

2. Mots cro

FLASHCARDS
1. Rappel & jeu
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SEAVENCE




SEQVENCE % : EVALVATION

2) Compléte le texte a 'aide des mots proposés.

/4

Attention a l'intrus !

URL - Internet - liens hypertextes - web - page web

Tu lances la recherche sur le et une série de

te sont proposés par le




CONCEPTS ABSTRAITS = DIFFICULTES

La ville du WWeb

IIIlTl

E
Ad resse

Porte-au-loin

Lien hypertexte







VALIDATION — EXPERIMENTATION

g

Impact positif sur les performances des

éleves

Observation du taux

Reduction des ecarts entre les éleves d'hélerogenéits

Perceptions positives des enseignants
Analyse des entretiens
semi-directifs

Perceptions positives des apprenants




A VOVsS DE TOVER !

Groupe 1

Groupe 2

Z 10 MINUTES

Groupe 3 (duos)

Retrouver les étiquettes
cachées dans le local.

En prendre connaissance sur
place

Retourner auprés de votre
groupe et partager le contenu
découvert dans le but de
compléter la définition
lacunaire correspondante sur

le document prévu a cet effet.

Attention aux contraintes !

Activité 1:
- Classer les numérimots
- Nommer chaque groupe de
numeérimots
Indices a disposition au cas ou ...

Activité 2 :

- Compléter un texte lacunaire
de contextualisation avec les
étiquettes classées
préalablement

Activité 1 :

Activité 2 :

Activité 3 :

Placer les cartes face image
sur la table.

Le premier joueur montre une
carte a son adversaire. Le
second joueur doit donner le
mot qui correspond a I'image
montrée. Il vérifie en
retournant la carte. Si C’est
correct, il gagne la carte. Si
c’est incorrect, la carte est
remise en jeu, face image.

Mémes consignes avec les
cartes “définitions”

Mélanger toutes les cartes !

) OSC)
BY NC ND |



Pour accéder au

dispositif, c’est par
ici !

Place aux échanges ...



https://sites.google.com/view/chasseauxnumerimots/accueil
https://sites.google.com/view/chasseauxnumerimots/accueil

VOLET 2 : NUMERIQUE

Vocabulaire numeérique spécifique au réseau,

software et hardware

Recherche d’informations
Evaluation de I'information

Organisation des données

INFORMATIONS ET DONNEES

Savoirs

Attendus

Vocabulaire spécifique au software*.

Utiliser, adéquatement en contexte, les termes dont
moteur de recherche, barre de recherche, navigateur.

Vocabulaire spécifique au réseau.

Utiliser, adéquatement en contexte, le terme Internet*.

VOLET 2 : NUMERIQUE

INFORMATIONS ET DONNEES

Savoirs

Attendus

Vocabulaire spécifique au hardware*

Distinguer des supports de stockage utilisés dont disque
dur, cloud*.

Vocabulaire spécifique au software*

Utiliser, adéquatement en contexte, les termes dont fichier,
dossier, systeme d'exploitation*, logiciel* application*.




Les adaptations du dispositif ... Vos idées ?
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https://daxy.link/yRigA

La pollution numérique en
chiffres

www.grizzlead.com

Qu'est-ce que la pollution
numérique, et comment lutter
contre ?

www.hellocarbo.com

En route vers la sobriété
numérique

librairie.ademe.fr

. INITIATION A L'UNIVERS NUMERIQUE - LUDOVIA

Empreinte environnementale
du numérique mondial

www.greenit.fr

Réduire son impact : la sobriété
numérique

www.hellocarbo.com

La pollution numérique - Green
Peace

www.greenpeace.fr

Déployer la sobriété numérique

theshiftproject.org

« CLIMAT : L'INSOUTENABLE
USAGE DE LA VIDEO EN LIGNE

»:

theshiftproject.org

Oui, la sobriété numérique est
possible et souhaitable

www.renouvelle.be



https://dgxy.link/yRigA

Pour partager vos idées,
vos ressources !

https://dgxy.link/ywc5b



https://dgxy.link/ywc5b

Durant le temps “actif” :

Proposition de création d’un dispositif analogue en lien
Rendre le site web avec le vocabulaire lié au numérique responsable et a
disponible 2 :) la sobriété numérlque ?

numeérique responsable, sobriété numérique,
pollution numérique, datacenter, digital green,
impact carbone, empreinte environnementale, ...

45 minutes réparties (normalement) en 30 minutes de
présentation et 15 minutes de discussion

Attention, ils ne fournissent pas les cables VGA, HDMI
ou adaptateurs apple




S’inscrire au CU NUMEFA pour accompagner la transition
numérique du métier d’enseignant

e Pour un accompagnement personnalisé de son projet
e Pour une transition numérique de son métier

e Pour se réorienter

e Pour adopter une posture réflexive et de recherche

e Pour répondre a la conjoncture actuelle...
— Un nouveau référentiel numérique !




Programme NUMEFA 2022-2023

Programme du dipldme inter-universitaire NUMEFA UlLille (15

Programme du certificat inter Universitaire - Haute Ecole NUMEFA UMONS

ECTS)
UE Obligatoires :

(15 ECTS)
UE Obligatoires :

Répartition des enseignements ECTS | Responsable(s) Répartition des enseignements ECTS Responsable(s)
UE 1 : Fondements pédagogiques 6 Benoit Debuisser UE 1: Fondements pédagogiques 6 Bruno De Liévre
pour la conception, la mobilisation et pour la conception, la mobilisation
la production de dispositifs de et la production de dispositifs de
formation formation
UE 2 : Accompagnement des 3 Pierre-André Caron UE 2 : Accompagnement des 3 Bruno De Liévre
communautés apprenantes et de communautés apprenantes et de
pratique pratique
UE 4 : Mise en oeuvre d’un dispositif | 3 Pierre-André Caron UE 4 : Mise en oeuvre d’un dispositif | 3 Bruno De Liévre
multimodal innovant Nathalie Sename multimodal innovant
UE Optionnelles (choix d’une UE parmi les deux) : UE Optionnelles (choix d’une UE parmi les deux) :
Répartition des enseignements ECTS | Responsables Répartition des enseignements ECTS Responsables
UE 3a : Evaluation des environnements | 3 Gaétan UE 3a : Evaluation des environnements | 3 Gaétan Temperman
numériques pour |'apprentissage humain Temperman numériques pour |'apprentissage
humain

UE 3b : Fondement de I'éducation a 3 Marielle Léonard UE 3b? : Fondement de I'éducationa | 3 Marielle Léonard
I'informatique Yvan Peter I'informatique Yvan Peter

Yann Secq Yann Secq




Un : La promotion BOOLE (UMONYS)

Certificat universitaire centre sur les des 24 apprenants
Duree : . du 12 octobre 2022 au 7 juin 2023
Comodalite

Concrétement ?

Candidature sur lettre de motivation qui explique le projet
Analyse des projets

Création de la formation (ateliers personnalisés)




Contacts

sabrin.housni@umons.ac.be

anne-cecile.housiau@umons.ac.be
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